Veronika Mocova

Je studentkou tretiho ro¢niku oboru Design hracek na
Stfedni primyslové a umélecké skole v Opaveé. Rada
kombinuje rozmanité materidly, jako jsou dfevo, vina
nebo latka.

BALANCNI HRACKA, kterou prezentuje, rozviji u déti hra-
vost, kreativitu a trpélivost, jez se projevuje pfi umistovani
jednotlivych valounkU na sebe. Hracka je celd vytvorena
z masivu a rliznych typu drevin. Kazdy valounek je ruéné
opracovany, a proto ma svUj specificky, originalni tvar.
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